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QUESTIONWELL: ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ В ОСВІТІ

Сучасні освітні системи потребують нових інноваційних підходів, які б

могли зробити навчання більш ефективним, цікавим та доступним для

здобувачів з різними освітніми потребами та різних вікових груп. У цьому

контексті штучний інтелект (ШІ) має значний потенціал для трансформації

освіти, пропонуючи нові можливості для персоналізації навчання, автоматизації

завдань та оцінювання, а також для створення нових інтерактивних середовищ

навчання. Чи не щодня з’являються нові інструменти на основі технології ШІ,

що дозволяють покращити ефективність освітнього процесу, оптимізувати та

вдосконалити його. До таких інструментів можемо віднести сервіси для

створення зображень (DALL-E 2, DreamStudio, Leonardo.Ai, Adobe Firefly),

презентацій (Wepik, Gamma, Sendsteps) та відео (Runway, Fliki, Invideo AI) [1],

що дозволяють візуалізувати навчальний матеріал; сервіси, що дають змогу

створювати методичне забезпечення до навчальних занять (Nolej, DiffIt,

MyLessonPal); сервіси, що дозволяють генерувати опитування та вікторини

(Quizizz, Kahoot!, QuestionWell).

Розглянемо сервіс призначений безпосередньо для освітніх цілей, а саме

для спрощення виконання вчителями «домашнього завдання».

QuestionWell (https://www.questionwell.org/) – онлайн-сервіс, що створений

для вчителів та дозволяє генерувати тестові запитання за допомогою технології

штучного інтелекту. Сервіс пропонує декілька тарифних планів, проте, на

відміну від більшості подібних інструментів, безкоштовний план має досить

широкі можливості, зокрема генерація питань з варіантами відповідей є

необмеженою, а створені питання можуть бути експортовані у різні формати.

Платні плани розширюють можливості безкоштовного через можливість
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систематизувати згенеровані опитування, створювати різні типи запитань та 

завантажувати їх у форматах PDF, DOCX, PPTX, JPEG та PNG тощо. 

Перед початком роботи необхідно зареєструватись за допомогою акаунтів 

Google або Microsoft. Інтерфейс QuestionWell є англомовним, але інтуїтивно 

зрозумілим. Для того, щоб створити нове опитування необхідно натиснути Create 

Set та задати необхідні параметри: кількість питань, їх тип (у безкоштовній версії 

це лише «Широкий вибір», назву тесту, рівень освіти, мову та обрати 

інформаційний ресурс – у безкоштовній версії доступні текст, відео та вебсайт. 

Після того, як усі параметри задано необхідно приступити до генерації. 

Питання й відповіді до них, створені у сервісі QuestionWell, досить чітко 

та зрозуміло сформульовані та можуть бути використані без подальшого 

редагування (рис. 1). Крім того, у сервісі доступна перевірка питань через 

пошукову систему Google.  

 

Рис. 1. Приклад питань згенерованих QuestionWell 

 

Важливою особливістю QuestionWell є можливість експортувати 

згенеровані запитання для їх подальшого використання у різноманітних хмарних 

та програмних засобах, як-от: 

- Quizizz; 



201 

- Kahoot; 

- Canvas; 

- Moodle; 

- Quizlet; 

- Google Forms; 

- Google Slides; 

- Microsoft Forms; 

- Microsoft Word та інші. 

На нашу думку, QuestionWell є перспективним сервісом на базі штучного 

інтелекту, що дозволить сучасним педагогам оптимізувати процес підготовки до 

навчальних занять, створюючи опитування, які можуть бути використані як для 

актуалізації чи узагальнення навчального матеріалу, так і для контролю та оцінки 

знань здобувачів. А можливість експортувати створені запитання до інших 

онлайн-інструментів дасть змогу зробити освітній процес інтерактивним та 

цікавим. 
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