
Використання мобiльних додаткiв у вивченнi астрономiї 

Однiєю з активних форм E-learning є мобiльне навчання (M-learning), яке 

все бiльше набуває популярностi серед сучасної молодi. M-learning 

поширюється завдяки розвитку технологiї мобiльного зв’язку, що базується на 

застосуваннi мережi Iнтернет, i в майбутньому може стати новим потужним 

засобом пiдвищення успiшностi навчання на всiх етапах становлення 

особистостi − вiд загальноосвiтньої до вищої освiти [2]. 

Пiд мобiльним навчанням (M-learning) розумiють використання мобільної 

технологiї в навчальному процесi. Мобiльнi технологiї − це широкий спектр 

цифрових i повнiстю портативних мобiльних пристроїв (смартфонiв, 

планшетних комп’ютерiв, електронних книг тощо), що дозволяють здiйснювати 

обробку та поширення iнформацiї. 

У порiвняннi з традицiйним навчанням М-Learning надає можливiсть 

монiторингу навчання в реальному часi та високу насиченiсть контенту, що 

дозволяє розглядати його не лише як засiб навчання, а й як iнструмент спільної 

роботи, спрямованої на пiдвищення якостi навчання [3]. 

Мобiльне навчання реалiзується за допомогою мобiльних додаткiв. 

Мобiльний додаток − це програма, яка встановлена на ту чи iншу платформу 

(Android, IOS, Windows Mobile), має певний функцiонал, що дозволяє 

виконувати рiзнi дiї. Важливiсть мобiльних додаткiв для освiти зростає завдяки 

їх можливостям: спiльна робота учнiв над завданнями, iндивiдуально-

самостiйна дiяльнiсть. 

Використання мобiльних додаткiв для освiтнiх установ дозволяє: 

 реалiзувати унiфiкований контроль за рiвнем знань учнiв; 

 прискорити обмiн iнформацiєю мiж усiма учасниками освiтнього 

процесу, спростити процес взаємодiї вчителiв i учнiв; 

 забезпечити спiльну дiяльнiсть учнiв без прив’язки до мiсця 

розташування учасникiв освiтнього процесу; 

 використовувати мобiльний пристрiй в якостi персональної медіа 

теки навчальних, методичних та довiдкових матерiалiв; 



 пiдключати мобiльний пристрiй до приладiв i iнших пристроїв в 

мережi навчального закладу в освiтнiх i дослiдницьких цiлях. 

Розглянемо деякi мобiльнi додатки, якi варто використовувати пiд час 

вивчення астрономiї як у загальноосвiтнiй школi, так i у вищому навчальному 

закладi. 

Star Walk 2 − додаток для аматорiв астрономiї, якi хочуть дiзнатися про 

рiзнi об’єкти зоряного неба. При наведеннi камери свого смартфону або 

планшету на сузiр’я Star Walk 2 вiдтворює детальну iнформацiю про нього та 

про об’єкти, якi знаходяться в цьому сузiр’ї. Програма проектує саме ту ділянку 

неба, на яку направляється пристрiй, а рух небесних тiл точно розраховується 

для заданого мiсця розташування i вказаного моменту часу. 

МКС Детектор − додаток, який сповiщає користувача про появу 

Мiжнародної космiчної станцiї на видимiй дiлянцi неба (за 5 хвилин до подiї). 

Якщо пощастить, МКС можна буде побачити озброєним або неозброєним оком. 

Solar Walk − це тривимiрна модель Сонячної системи. Вона надає 

можливiсть спостерiгати за планетами i їх супутниками. Змiнивши масштаб, 

можна побачити Чумацький Шлях. Крiм того, з’являється додаткова 

можливiсть переглянути пiдбiрку освiтнiх фiльмiв про будову нашої Сонячної 

системи. 

Redshift − додаток, який пропонує бiльш iнтерактивне проведення часу: 

вистанете пiлотом космiчного корабля. Наближаючись до планет i супутникiв, 

можна побачити їх поверхню i вивчити всю Сонячну систему. Ще Redshift 

може працювати в якостi машини часу i демонструвати те, як вiдбувалися або 

будуть вiдбуватися найбiльшi астрономiчнi подiї: падiння метеоритiв, рух 

зоряних потокiв i сонячнi затемнення. 

Planet’s Position − додаток, призначений для розрахунку положення 

планет на нiчному небi. Необхiдно задати власнi координати, i можна з 

великою точнiстю спостерiгати положення планет. 

SkEye Astronomy − додаток для справжнiх астрономiв. Його функцiя ста- 



не в нагодi тiльки тим, у кого є телескоп. Синхронiзуючи смартфон з 

телескопом, можна використовувати пiдказки, в який бiк спрямувати трубу, 

щоб побачити бажаний об’єкт. 

Star & Planet Finder − програма, яка дозволяє вибрати певний космічний 

об’єкт зi списку, i, використовуючи основну камеру пристрою, спостерiгати 

його на екранi. Додаток пiдкаже, в який бiк спрямувати об’єктив [1]. 

Проведений аналiз мобiльних технологiй навчання засвiдчив, що з 

розширенням функцiональностi смартфонiв i планшетiв усе бiльше 

можливостей з’являється для їх широкого застосування в якостi технiчних 

засобiв навчання, що, у свою чергу, розкриває перспективи електронного 

навчання як невiд’ємного елемента навчально-виховного процесу в освiтнiх 

закладах України. 
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