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Оновлення змісту освіти на сучасному етапі розвитку 

вітчизняної школи веде до трансформації її технологій, надає їй 

особистої сформованості. 

Нові педагогічні технології, використання яких потребує 

особистісно орієнтованого підходу, забезпечують діалог з класом, 

стимулюють особистісне ставлення школярів до роботи.  Зокрема, 

навчання іноземним мовам, яке досягається  за рахунок передових 

методів і технологій, тобто методами активізації пізнавальної 

діяльності учнів. Великий інтерес викликають наступні методи: 

- дискусійний; 

- метод рольових ігор; 

- метод проектів; 

- використання інтерактивних технологій. 

Дискусія дає можливість: 

- активізувати пізнавальну діяльність учнів; 

- сформувати певну культуру мови, вміння вислухати 

співрозмовника до кінця, не перебиваючи; 

 - формувати свідоме ставлення до розгляду проблеми, 

активність в обговоренні проблеми, причин її виникнення, а також 

на її вирішення.; 

- створює умови для використання особистого досвіду й 

одержаних раніше знань для засвоєння нових.[1,c.52] 

Одним із важливих методів активізації пізнавальної 

діяльності учнів є метод проектів – це така організація самостійної 

діяльності учнів у межах ними ж обраної теми, що проводиться у 

два етапи: етап підготовки та етап висвітлення кінцевого результату 

цієї діяльності. 

Метою проектної роботи є автономне вивчення окремим 

учнем того чи іншого матеріалу, який є часткою одного великого 



розділу. 

Дидактична гра на уроках англійської мови є дуже 

ефективним засобом навчання. Вона активізує діяльність учнів, 

вони захоплюються елементом змагання, їм подобається працювати 

у команді – так веселіше виконувати навіть складне 

завдання.[3,c.86] 

Використання технологій інтерактивного навчання – це 

спеціальна форма організації пізнавальної розумової діяльності. 

Однією з багатьох пріоритетних цілей, які вона реалізує, є 

створення комфортних умов навчання. Кінцевий результат цієї 

роботи – не лише знання, рівень їх засвоєння, але й те, як діти 

навчилися різних способів опановувати знання.[2,c.15] 

Найактивніше сприяють активізації пізнавальної діяльності 

інтерактивні методи навчання. Завдяки закладеним в їх суть 

самостійній діяльності та груповій взаємодії вони є корисними та 

перспективними для вчителя і для учнів. 

В практиці роботи використовуються групові методи: 

«Робота в парах» 

Учні працюють в парах, виконуючи завдання. Парна робота 

вимагає обміну думками і дозволяє швидко виконати вправи, які в 

звичайних умовах є часомісткими або неможливими. 

«Акваріум» 

У цьому методі одна мікрогрупа працює окремо, в центрі 

класу, після обговорення викладає результат, а решта груп слухає, 

не втручаючись.  

Фронтальні методи: 

«Велике коло» 

Учні сидять по колу і по черзі за бажанням висловлюються з 

приводу певного питання. Обговорення триває, поки є бажаючі 

висловитися.  

«Мікрофон» 

Це різновид великого кола. Учні швидко по черзі 

висловлюються з приводу проблеми, передаючи один одному 

уявний "мікрофон".  

«Мозковий штурм» 

 Технологія, суть якої полягає в тому, що всі учні по черзі 

висловлюють свої думки з приводу проблеми. Висловлене не 

критикується і не обговорюється до закінчення висловлювань. 

Сучасне інформаційне суспільство – це період високих 

технологій, що потребує від освіти формування компетентної та 

активної особистості. Життєвий досвід дитини – вирішальний 

фактор формування особистості, а вся система навчання і 



виховання повинна допомогти їй виявити у собі і розвинути те, що 

їй органічно притаманне.  

Отже, суть інтерактивного навчання полягає у тому, що 

навчальний процес відбувається за умови постійної, активної 

взаємодії всіх учасників. 
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