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КЛАСИФІКАЦІЯ STEAM-ПРОЄКТІВ, РЕАЛІЗОВАНИХ У SCRATCH 

 

Зростаюча потреба в кваліфікованих фахівцях, необхідність вирішення 

складних проблем, підготовка до майбутнього життя, а також розвиток 

ключових компетентностей 21 століття вказують на актуальність впровадження 

STEAM-освіти. 

STEAM – це абревіатура, що поєднує науку, технології, інженерію, 

мистецтво та математику. STEAM-освіта зосереджена на інтеграції цих 

дисциплін для створення більш комплексного та гнучкого підходу до навчання. 

Scratch – це візуальна мова програмування, яка дозволяє дітям та дорослим 

створювати анімовані історії, ігри, інтерактивні моделі та інші проєкти. Scratch 

широко використовується в освіті для викладання основ програмування, 

логічного мислення та творчості. 

STEAM-проєкти, реалізовані в Scratch, можуть бути класифіковані за 

різними критеріями, зокрема за темами, рівнем складності, цільовою аудиторією, 

метою тощо.  

За темою можна виділити проєкти за наступними напрямками: 

- наука: проєкти, що досліджують наукові концепції, такі як еволюція, 

хімічні реакції або рух планет; 

- технології: проєкти, що створюють корисні інструменти, такі як 

калькулятори, перекладачі або системи управління; 

- інженерія: проєкти, що будують віртуальні або фізичні моделі, такі як 

мости, будівлі або роботів; 

- мистецтво: проєкти, що створюють анімацію, музику або інші форми 

мистецтва; 
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- математика: проєкти, що досліджують математичні концепції, такі як 

геометрія, алгебра або теорія ймовірностей. 

За рівнем складності проєкти можна розділити на: 

- початковий: проєкти, що підходять для новачків, з простими 

інструкціями та обмеженою кількістю команд; 

- середній: проєкти, що потребують деякого досвіду програмування, з 

більш складними інструкціями та більшою кількістю команд; 

- просунутий: проєкти, що потребують значних навичок програмування, 

зі складними інструкціями та великою кількістю команд. 

У відповідності до цільової аудиторії проєкти можуть бути для: 

- дітей віком від 8 до 12 років, з простими інструкціями та візуально 

привабливими елементами;  

- підлітків віком від 13 до 18 років, з більш складними інструкціями та 

можливостями для самостійного дослідження; 

- дорослих, з докладними інструкціями та можливостями для 

поглибленого вивчення. 

За метою проєкти можна розділити для навчання, розваг та розв’язання 

проблем. 

За типом проєкти можна виділити наступні: 

- анімація: проєкти, що створюють анімаційні історії або персонажів; 

- гра: проєкти, що розробляють ігри, такі як платформери, головоломки 

або стратегії; 

- інтерактивна модель: проєкти, що створюють інтерактивні моделі, 

такі як симулятори, візуалізації даних або калькулятори. 

Також можуть бути проєкти, що не підпадають під жодну з 

вищезазначених категорій. 

Важливо зазначити, що ця класифікація не є жорсткою. Багато STEAM-

проєктів, реалізованих у Scratch, можуть поєднувати декілька тем, рівнів 

складності, аудиторій, цілей та типів проєктів. 
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Використання Scratch для STEAM-освіти може допомогти здобувачам: 

розвинути навички програмування та логічного мислення; вивчити наукові, 

технологічні, інженерні, художні та математичні концепції; вирішувати 

проблеми та мислити творчо; спілкуватися та співпрацювати з іншими. 
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