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ХМАРНІ СХОВИЩА 

 

Що таке хмарні сховища і чому вони важливі для сучасного світу? Хмарні 

сховища – це не просто місце, де можна зберігати свої файли і фотографії. Це – 

ціла інфраструктура, яка дозволяє використовувати потужність Інтернету для 

обробки, аналізу і передачі великих обсягів даних. Хмарні сховища змінюють 

спосіб, яким ми працюємо, навчаємося, спілкуємося і розважаємося. Вони 

відкривають нові можливості для інновацій, творчості і співпраці. 

Хмарні сховища мають ряд таких переваг для користувачів: 

• Економія витрат – не потрібно купувати додаткове обладнання, платити 

за електроенергію, ремонт або обслуговування.  

• Гнучкість – можна легко масштабувати свої потреби в ресурсах, 

змінивши тарифний план. Також можна легко переключатися між різними 

сервісами і продуктами. 

• Доступність – можна отримувати доступ до своїх файлів і фотографій з 

будь-якої точки світу, де є доступ до мережі Інтернет. Також можна 

використовувати розширення для браузера або мобільний застосунок для 

прослуховування музики, перегляду вебсайтів тощо. 

• Безпека – хмарні середовища захищені за допомогою шифрування і 

аутентификації. Також можна використовувати резервне копіювання і 

відновлення даних у разі крадіжки або пошкодження пристрою [5]. 

Подивившись на ці плюси здається, що у це просто ідеальна технологія, 

але у всього є свої недоліки тож тепер звернемо увагу і на них: 

• Залежність від підключення до мережі Інтернет. Для роботи хмарним 

сховищам потрібне підключення до мережі. Якщо ж з цим виникають проблеми, 

то доступ до файлів втрачається. 
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• Обмеження на розмір файлу. Багато хмарних сервісів мають обмеження 

на максимальний розмір файлу, який можна завантажити. Наприклад, Google 

Drіve має обмеження 5 ТБ, а OneDrіve – 100 ГБ. І цього може бути недостатньо 

для дуже великих або складних файлів [4]. 

• Втрата контролю над даними. Коли ви зберігаєте свої дані на хмарному 

сервісі, ви не контролюєте, як вони обробляються, ховаються або передаються 

стороннім особам. Ваша конфіденційність і безпека можуть бути під загрозою, 

якщо хмарний сервіс не має достатнього репутації або не дотримується 

стандартних правил захисту даних. 

• Витрати на плату. Деякі хмарні сервіси пропонують безкоштовне 

користування на короткий час або для особистого користування, але для більш 

тривалого використання або для організацій потрібно платити за кожну годину 

або за кожен мегабайт даних [6]. 

Як можна побачити хмарні технології мають як явні недоліки так і непогані 

переваги. Тепер же давайте розглянемо приклади таких сховищ та хмарних 

сервісів:  

• Хмарні платформи для спільної роботи – це Google Workspace for 

Education, Mіcrosoft Offіce 365 та Slack дозволяють користувачам працювати над 

документами, презентаціями та іншими файлами одночасно незалежно від їх 

місцезнаходження [1]. 

• Хмарні сховища даних – це Google Drіve, іCloud та Dropbox надають 

користувачам можливість зберігати свої файли в Інтернеті, а також отримувати 

доступ до них з будь-якого пристрою [2]. 

• Хмарні сервіси – Gmaіl, Google Maps та YouTube надають користувачам 

доступ до різних послуг через Інтернет . 

• Обчислення у хмарі – це Amazon Web Servіces та Mіcrosoft Azure 

дозволяють компаніям орендувати обчислювальні потужності, сховища та інші 

ресурси на вимогу [3]. 

Отже, хмарні сховища – це технологія, яка дозволяє користувачам 

зберігати, обробляти і передавати дані через Інтернет. Вони надають багато 
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можливостей, але й мають ряд недоліків. Тому, вибираючи хмарне сховище, 

потрібно враховувати свої потреби, бюджет і очікування. Хмарні сховища – це 

не тільки місце для зберігання даних, але і потужний інструмент для інновацій, 

творчості і співпраці. Вони змінюють спосіб, у який ми працюємо, навчаємося, 

спілкуємося і розважаємося.  
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