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ВИКОРИСТАННЯ МОБІЛЬНИХ ЗАСТОСУНКІВ ПІД ЧАС ВИВЧЕННЯ 

ПРОГРАМУВАННЯ 

 

У сучасному світі, де технології розвиваються неймовірно швидко, знання 

програмування стає все більш важливим навиком. Мобільні застосунки, як 

інструменти навчання, відкривають нові можливості для тих, хто прагне освоїти 

цю важливу навичку. Вони пропонують гнучкість та доступність, дозволяючи 

користувачам вчитися в будь-який час і в будь-якому місці. Однак, як і будь-який 

інструмент, мобільні застосунки мають свої переваги та недоліки. Розглянемо, 

як мобільні застосунки можуть сприяти вивченню програмування, та які 

особливості вони можуть мати. 
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Використання мобільних застосунків є дуже корисним під час вивчення 

програмування за рахунок своїх переваг, а саме: 

- Мобільність: Вивчення програмування в будь-якому місці і в будь-який 

час, не обмежуючись робочим столом чи ноутбуком. 

- Доступ до ресурсів: Велика різноманітність вебресурсів, які мають 

готові інтерактивні уроки та вправи для вивчення різних мов програмування. 

- Практичність: Мобільні застосунки часто мають вбудовані інструменти 

для практики кодування, що дозволяє вам відразу застосовувати нові знання. 

У використані мобільних застосунків для вивчення програмування також є 

й недоліки, наприклад: 

- Ємність акумулятора: Смартфони не розраховані на довгу роботу в 

інтернеті, тому може знадобитися підзарядка. 

- Доступ до мережі Інтернет: Багато вебресурсів працюють через мережу 

інтернет, саме тому його відсутність може стати перешкодою в опануванні 

навичок програмування. 

- Зменшення живого спілкування: Важлива частина навчання, яка може 

погіршитись через використання мобільних застосунків, це комунікація . 

Розглянемо приклади застосунків, які можна ефективно використовувати 

в освітньому процесі: 

- Mimo: Застосунок, який дозволяє вивчати HTML, CSS, JavaScript, SQL, 

Python та інші мови програмування, пропонуючи щоденні короткі уроки. 

- Learn Swift: Цей застосунок ідеально підходить для новачків, які хочуть 

навчитися програмуванню для macOS, iOS, watchOS, tvOS. 

- Codeacademy Go: Мобільний додаток від відомої школи Codeacademy, 

який допомагає вивчати JavaScript, Python та інші мови. 

- Udacity: Додаток, який містить різноманітні тести, відео та керівництва 

від відомих IT компаній. 

Ці застосунки можуть бути корисними для початківців та тих, хто хоче 

покращити свої навички програмування. Вибір правильного програми залежить 

від ваших особистих цілей та інтересів у програмуванні. 
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Отже, враховуючи зручність та доступність, мобільні застосунки 

безсумнівно змінили спосіб отримання знань з програмування. Вони пропонують 

інноваційний підхід до освіти, дозволяючи користувачам адаптувати процес 

навчання під свої потреби та графік. Однак, необхідно враховувати обмеження, 

які можуть вплинути на глибину та якість навчання. Мобільні застосунки слід 

розглядати як доповнення до традиційних методів навчання, а не як повну 

заміну. Вони можуть служити потужним інструментом у поєднанні з іншими 

ресурсами та методами навчання для досягнення максимальної ефективності у 

вивченні програмування. 
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