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Зміст 

Вступ до візуального програмування ............ Ошибка! Закладка не 

определена. 

Структура середовища програмування Delphi. Ошибка! Закладка 

не определена. 

Створення найпростішого програмного продукту. .......... Ошибка! 

Закладка не определена. 

Типи даних ...................................... Ошибка! Закладка не определена. 

Підпрограми. Модулі. ................... Ошибка! Закладка не определена. 

Робота з файлами. ......................... Ошибка! Закладка не определена. 

Робота з таблицями та базами даних. ............ Ошибка! Закладка не 

определена. 

Особливості об‘єктно-орієнтованого програмування. ..... Ошибка! 

Закладка не определена. 

Основи візуального програмування .............. Ошибка! Закладка не 

определена. 

Список використаних джерел ............................................................ 3 
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