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ВСТУП

Для сучасного інформаційного суспільства характерними рисами є 

швидкий розвиток науки та техніки, виникнення нових інформаційних 

технологій та швидке „старіння” отриманих знань. Темп оновлення 

відомостей та баз знань настільки швидкий, що протягом життя людині 

доводиться неодноразово підвищувати свою кваліфікацію або отримувати 

нову. Освіта упродовж усього життя є не тільки реальним, але й необхідним 

явищем. Для успішної освіти та самоосвіти людина повинна володіти певним 

набором компетентностей, в тому числі й інформаційно-комунікаційною.

Навчальна діяльність, спрямована на формування інформаційно- 

комунікаційних компетентностей майбутніх учителів інформатики в 

процесі навчання комп’ютерної графіки та мультимеда, має включати: 

визначення мети і мотивів діяльності, аналіз можливих способів 

розв’язування задач, самооцінку готовності до розв’язування задач, 

перетворення навчальних задач на творчі, самостійний пошук недостатніх 

даних у мережі Інтернет, розробку нових способів розв’язування задач, аналіз 

знайдених способів розв’язування задач, використання сучасних засобів ІКТ 

для розв’язування задач, перетворення накопиченої навчальної діяльності на 

досвід.

Навчально-методичний посібник «Компютерна графіка та мультимедіа» 

складається із загальних теоретичних відомостей про комп’ютерну графіку 

та мультимедіа, зокрема зосереджена увага на таких темах, як векторна, 

растрова, фрактальна та 3D-графіка; кодування звуку, створення та 

редагування відео; створення мультимедійних ігор за допомогою тригерів 

та ін. Кожна тема закріплюється практичним завданням, що 

супроводжується великою кількістю ілюстрацій, тестових завдань, 

тренувальних вправ, завдань для самостійного виконання, дослідницьких, 

комплесних, практичних, методичних та загально-методичних завдань.
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